Master Avanzado en: CLP STUDIO

llustracion Digital PAINT

iBienvenidos, os esperdbamos! Desde V-ART hemos puesto todo el carifio posible para poder ofreceros un
mdster a la altura de lo que se exige hoy en el sector profesional de la ilustracién.Un aflo completo e intenso
donde te podrds formar y perfeccionar en Concept Art, Anatomia, personajes y mucho mds. Desde tener una
base potente hasta dominar técnicas avanzadas, pasando por contar con la asesoria de profesores que son
profesionales en activo serds capaz de potenciar todo tu nivel y conseguir acabados de primer nivel.

El Master, con una duracion de 480 horas es un compendio de los cursos que teniamos en la escuela pero po-
tenciado al maximo y ademds complementado con eventos de ilustracién como el CONSEV que dificilmente
encontrards en otras escuelas. No te lo pierdas y...iMira el temario que tenemos para ti!



Un Aino: 480 Horas

« Soltura en el dibujo.

+ Trazo gestual.

« Herramientas de apoyo y referencias.
- Estudios y métodos de medicion.

« Control de lalinea.

« Principios de la perspectiva.

« Cuadriculas, tipos de perspectiva.

« Elipses y rotaciones.

+ Manejo de software gréfico.

+ La composicion en lailustracion.

« Teoria del color.

+ La escala tonal. EL volumen y la forma.

« Técnicas de renderizado: del boceto al render.

« Proporciones bdsicas.

« Simplificacién de la figura humana.

« El esqueleto: crdneo, torax, extremidades.

 Los musculos: el tronco, hombros, extremidades.




Un Ano: 480 Horas

4. ANATOMIA ANIMAL

« Herbivoros, Carnivoros y omnivoros

« Terrestres: Plantigrados, Digitigrados, Ungulados y
Semi Ungulados

+ Voladores

+ Marinos

* Reptiles

* Insectos

 Imaginarios: Dragones, Monstruos y fantdsticos

5.DISENO DE CRIATURAS

- Estética vs realidad

- Técnica de la silueta

« Quimeras

« Relacién con el entorno
+ Antropomorfos

6. DISENO DE PERSONAJES

 Personajesy su finalidad.

« Claves del disefio de personajes.

+ Lafiguray tipos de cuerpo.

« Acting del personaje. Rostros y expresiones.
« Estilos visuales.

« Ficha de personaje y turn around.




Un Aho: 480 Horas

« Escenografia. Lectura de la escena.

« Principios de perspectiva en escenarios.

» Thumbnails.

« Disefio de escenarios naturales y urbanos.
« lluminacién y atmésfera en ilustracion.

« Composicién y narrativa de escena.

« Props. Disefio, utilizacion y contexto.

« Concept final de escenarios.

« Fundamentos de la narrativa visual.
« Color script.
« Contar una historia a través de una ilustracion.

« Perfiles de trabajo y sector.

+ Red de Contactos, networking.
 Marketing.

« Commisions.

* Preparacién de Portfolio.




Un Aho: 480 Horas

Y ADEMAS

En V-ART apoyamos a los artistas desde sus comienzos hasta dejarlos preparados para el
mundo laboral y no hay mejor experiencia para ellos que un evento donde podrdn poner
sus primeras mesas de artistas, participar en talleres y conocer a profesionales del sector y
a otros artistas. si quieres ser un profesional en la ilulstracién digital no puedes perderte un
evento como el nuestro. no lo dudes y jparticipal

V=-ART

SGROOL

Escuela V-ART. Carretera Su Eminencia 2A. 41013 Sevilla. email: contacto@v-art.es




