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Master Avanzado en:

HORAS -

COneept Art+Fundamentosen Amﬁgfma + Armamento

Parailustracion profesional ,, y -

> iBienvenido, te estdbamos esperando! Hemos estado cocinando este master con toda la ilusién del mundo para hacerte
una propuesta espectacular. Un master de jdos aios de duracién! en llustracion, Concept Art, Anatomia y Armamento, en el
cual aprenderas desde lo mds bésico a técnicas avanzadas y rodeado de profesionales que conseguirdn hacer de ti un
profesional con acabados excepcionales. ;Sigue leyendo, que te va a gustar seguro!

> Nuestro master, con una duracién de 960 horas, es un compendio de lo que llevamos aplicando en nuestros cursos
tradicionales durante afos...jmultiplicado por cuatro! Hemos aumentado horas y temario asi como horas de practica y sobre
todo correcciones personalizadas para ofrecerte un producto que dificilmente encontraras cerca. Dos afos de formacién
donde encontraras desde conceptos iniciales para construir una base potente de dibujo hasta las técnicas mas avanzadas de
representacion. Planteado por asignaturas que se intercalan, podrds evolucionar en paralelo todas tus facetas y tanto tu
productividad como tus acabados mejoraran exponencialmente. jMira lo que hemos preparado para ti!

Adobe
Photoshop




Primer Ailo: 240 Horas

ASIGNATURA: | PROFESORA:
Concept Art e llustracion 1. | Paloma Diaz Sénchez

Color test: Cleric

« Introduccidn a la ilustracién y concept art.

« Anatomia y proporciones de figura humana.
« Escala de grises.

 Luzy color.

« Estudio de materiales y texturas.

« Técnicas de renderizado.

+ Manejo de Software grdfico.

« Disefio de personaijes. « Environments.
- Creacion y ficha de personajes. « Disefio de escenarios de estilo realista y cartoon.
« Técnicas de desarrollo de concepts « Perspectiva cénica.
(siluetas y formas). « Composicion.
« Personajes de estilo realista y cartoon. » Thumbnails y color keys.
+ Storytelling. * Tileset.
« Expresiones. « Disefio de props.
+ Hojas de modelo ( model sheets) y turn around.
« Acting.

« Técnicas digitales de entintado y color.

Andlisis de artistas y referencias.
Técnicas y procesos de produccion.
Narrativa visual.

Interaccién de personajes.

Filtros y tratamiento final de la imagen.

« Iniciacion al dibujo de animales.
« Disefio de monstruos y mascotas
de estilo realista y cartoon.

» Hojas de modelo (model sheets) y turn around. PROYECTO FINAL

« Acting.




Primer Aio: 120 Horas

PROFESORA:
Maria Arteta Chagui

ASIGNATURA:
Anatomia Humana

- Tratamiento de linea: Presion y soltura.
« Estructuras geomeétricas.

« Perspectiva bdsicay malla.

« Encaje y equilibrio de pesos.

« Crdneo: Sintesis y modelado.
 Columnay caja torécica.

« Caderay piernas.

* Hombroy brazos.

« Tronco, brazos, piernas, rostro.




- Disefio de armas funcionales,
histéricas y de fantasia.

« Carrera armamentistica.

« Relacién entre arma,

contexto histérico geogrdfico real

y aplicacién en entornos de fantasia.

« Partes y piezas fundamentales:
comunes y especificas.

- Soluciones para evitar errores comunes.
« Estudio de materiales asociados.

ala creacion de armas.

« Armas de filo.
« Armas contundentes.
- Armas de asta.

« Armas arrojadizas.

« Armas de resorte.

« Armas de asedio a distancia.
« Proyectiles.

Sci-fi distance weapon

Primer Aio: 120 Horas

ASIGNATURA: | PROFESOR:
Disefio y Creacion de | Pablo Pavén Gémez
Armas histéricas y de Fansasia

Arliden “Arlen” daggers

+ Armas cortas.

« Armas largas.

« Armas masivas.
Proyectiles.

« Armas melé.

« Armas a distancia
- Efectos.
Proyectiles.

« Relacién entre arma y personaije.
« Acting de personaje con armas
y uso de las mismas.

PROYECTO FINAL




Segundo Aio: 240 Horas

ASIGNATURA: | PROFESORA:
Concept Art e llustracion 2. | Paloma Diaz Séinchez

* Retrato realista: « Estilo pixelart.
Aplicaciones a disefio de personaijes. « Spritesheets de personajes.
« Concept de evolucién, desarrollo y storytelling. « Animacion de sprites.

« Anatomia de morfologias especificas:

Nifios y ancianos. PROYECTO FINAL

« Skills: Manejo de armas y poderes magicos.

« Dibujo de arquitectura.

- Disefio de edificios y elementos arquitecténicos.
+ Apuntes de calle.

« Disefio de Thumbnails: Exteriores.

« Disefio de Thumbnails: Interiores.

« Anatomia vegetal: Dibujo de plantas.

« Estudio de la flora del naturall.

« Disefio de plantas de fantasia.

+ Secciones modulares.

- Disefio de mobiliario y pertenencias.
- Disefio de vehiculos:

Terrestres, aéreos y nduticos.

« Vistas de objetos.

« Disefio de indumentaria:
Funcionalidad e historia.

+ Desarrollo de dress up.




« Plantigrados, digitigrados y ungulados.

» Peces, mamiferos y crustréiceos.

+ Membranosos y emplumados.

Segundo Aio: 120 Horas

PROFESORA:
Maria Arteta Chagui

ASIGNATURA:
Anatomia Animal y Criaturas

Tronco, brazos, piernas, rostro.

Merfolk y otros

Angeles, pegasos, dragones, hadas, etc.

Unién de conceptos de forma coherente.

PROYECTO FINAL




- Disefio de armaduras funcionales,
histéricas y de fantasia.

« Carrera armamentistica.

+ Relacién entre armadura,

contexto histérico geografico real

y aplicacién en entornos de fantasia.

« Armaduras prehistéricas.

» Armaduras edad antigua.

« Armaduras edad media.

« Armaduras edad moderna.

« Armaduras edad contemporénea.

« Armaduras futuristas y ciencia ficcion.

« Partes y piezas fundamentales:
comunes y especificas.

+ Movilidad y anclajes de las protecciones.
» Soluciones para evitar errores comunes.
- Estudio de materiales asociados.

a la creacion de armaduras.

+ Segln su entorno geogrdfico.
« Segun Materiales.

Primer Aio: 120 Horas

ASIGNATURA: | PROFESOR:
Disefio y Creacion de | Pablo Pavén Gémez
Armaduras histéricas y de Fansasia

+ Turnaround.
« Layering: desde la indumentaria a la capa exterior.
- Disefio de un personaje y dress up completo.

Arliden “Arlen” daggers



